7. Tag der Lehre an der FH Aachen | Lehrimpulse

Lernprozesse
gemeinsam
aktiv gestalten

UNIVERSITY OF APPLIED SCIENCES

I
FH AACHEN

Donnerstag,
1. September 2022, ab 12.00 Uhr

Im Hauptgebaude der FH Aachen, Bayernallee 11

Mit freundlicher UnterstOtzung von:

. e é Sparkasse
kabelwerk EUPEN .« 3 F€JIO IT Aachen ) STAWAG



Programm

12.00 Uhr

Anmeldung und Empfang | Fingerfood und Getranke

12.30 Uhr

Eroffnung und Einfuhrung

Prof. Dr. Josef Rosenkranz | Prorektor fUr Studium, Lehre und Internationales

Prof. Dr. Miriam Barnat | GeschaftsfUhrerin Zentrum fOr Hochschuldidaktik und Qualitats-
entwicklung in Studium und Lehre (ZHQ)

13.00 Uhr

Key Note

Gaming the System - Eine spielerische Perspektive als Ideentrampolin fir motivierende
Lerngelegenheiten

Dr. Thomas Broker | Forschungs- & Innovationslabor Digitale Lehre (fidl), Technische Hoch-
schule Nurnberg

14.00 Uhr

Pause | Posterausstellung

14.30 Uhr

Workshops | Vortrage | Posterstande

Slot 1 | Aktives Lernen in Veranstaltungen

Prof. Dr. Ansgar Kirsch | Fachbereich Bauingenieurwesen

Prof. Dr. Norbert Franken | Fachbereich Luft- und Raumfahrttechnik
Prof. Dr. Matthias Vieth | Fachbereich Wirtschaftswissenschaften
Prof. Dr. Darius Motthagy | Fachbereich Energietechnik

Lehrende der FH Aachen prasentieren, wie sie aktives Lernen in ihren Veranstaltungen
ermoglichen.

Slot 2 | Gaming the System - Wie man Gelegenheiten fir das Lernen motivierend entfaltet
Dr. Thomas Broker | Forschungs- & Innovationslabor Digitale Lehre (fidl), Technische Hoch-
schule Nurnberg

In diesem Workshop schauen wir durch die Brille von Spielentwickler:innen auf Systeme fUr das

Lernen. Mithilfe empirischer Ergebnisse aus der Forschung betrachten wir Lerngelegenheiten als
ein System von Spielelementen. Wir spuren motivationale Unstimmigkeiten darin auf und nutzen
die Erfahrungen von Spielentwickler:innen, um motivierende Lésungswege zu entfalten.

Slot 3 | Gesellschaftlich engagiert und mit der Region vernetzt: Service Learning in der
akademischen Lehre

Jorg Miller, Leitung UNIAKTIV | Zentrum fur gesellschaftliches Lernen und soziale Verant-
wortung, Universitat Duisburg-Essen

Lokale gesellschaftliche Herausforderungen ansprechen, gemeinsame Lésungsideen entwickeln
und darUber Veranderung gestalten. Das didaktische Konzept Service Learning kann dazu bei-
tragen, die Lehre/das Studium um praxisorientierte Aspekte zu erganzen, indem Studierende
an Fragestellungen von zivilgesellschaftlichen Akteur:innen arbeiten. Dieser Workshop richtet



sich an Studierende und Lehrende, die sich bisher nicht mit dem Konzept beschaftigt haben.
Gemeinsam entwickeln wir auf Basis einer EinfUhrung verschiedener Service Learning Beispie-
le eigene Themen, die sich fOr eine didaktische Umsetzung eignen und diskutieren Chancen und
Herausforderungen.

Slot 4 | Interaktivitat in groBen Lehrveranstaltungen steigern
Tobias R. Ortelt | Digital Learning Expert

Im Workshop ,Interaktivitat in groBen Lehrveranstaltungen steigern” werden Konzepte
prasentiert, mit denen die Prasenzlehre angereichert werden kann, um die aktive Beteiligung
von Studierenden in groBen Vorlesungen zu steigern. Dabei werden zum einen Konzepte ohne
digitale UnterstUtzung gezeigt und zum anderen die Einbindung von digitalen Tools wie ,edu-
Vote", ,mentimeter” oder ,Kahoot" prasentiert. Im Input werden die gezeigten Konzepte und
Loésungen direkt interaktiv genutzt.

Slot 5 | Lernen durch formatives und summatives Priufen fordern
Mandy Willert-Hack, M. A. | Selbststandige Weiterbildnerin Kompetenzentwicklung

Im Workshop werden die beiden Formen der Erhebung von Lernstanden voneinander abge-
grenzt und die jeweiligen Zielsetzungen, Potenziale, Erhebungszeitpunkte etc. aufgezeigt. Im
zweiten Schritt erarbeiten Sie exemplarisch, wie Sie mit welchen Methoden formativen Prifens
eine gute Verzahnung mit den von Ihnen verwendeten summativen Prufungen erreichen kén-
nen. Formatives Prifen ist dabei nicht gleichzusetzen mit benoteten Teilprufungen, sondern ist
eine Art von Feedback an Lehrende und Studierende.

Slot 6 | Studentische Perspektive zu interaktiven Lehrveranstaltungen
AStA und Studierende der FH Aachen

Im Workshop ,Studentische Perspektiven zu interaktiven Lehrveranstaltungen” prasentiert
der AStA der FH Aachen zundchst die studentische Sicht auf interaktive Lehre und die damit
verbundene Aussicht fur kommende Semester. Im Anschluss wird mit den Teilnehmenden ein
Dialog Uber Winsche und Erwartungen bezuglich interaktiven Lernens stattfinden.

16.00 Uhr Pause | Posterausstellung

16.20 uhr  Verleihung der Lehrpreise 2022 und
Bekanntgabe der Lehrforderungen

17.00 Uhr Pause | Posterausstellung

17.15Uhr  Science Slam | Ausklang

Vortrage zu wissenschaftlichen Themen sind meist trocken und fur fachfremde Personen
schwer zu verstehen? Nicht beim Science Slam am Tag der Lehre!

Drei Studierende wurden nominiert, ihr aktuelles Studien- oder Abschlussthema auf unterhalt-
same und allgemeinverstandliche Weise zu prasentieren. Den ersten Platz gewinnt die Person,
die das Publikum mit ihrem verstandlichen und dynamischen Vortrag Uberzeugt.

FUr den Science Slam haben wir einen Live-Stream eingerichtet. Damit kdnnen Sie sich am
Tag der Lehre ortsunabhangig zuschalten. Ab 17.15 Uhr kénnen Sie den Science Slam unter
wwuw.fhac.de/scienceslam verfolgen und lhre Stimme fUr lhre Favoritin oder lhren Favoriten
abgeben.

Moderation: Roxana Steckling



